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دَ جَ نْ  وَ دَّ مَ جَ

“ Barangsiapa Yang Bersungguh-Sungguh, Maka Ia Akan Berhasil”

(Mahfuzat)

“Bekerja keraslah untuk meraih apa yang kamu inginkan, karena hanya dengan usaha yang 

keraslah kita dapat meraih kesuksesan.” 

– Imam Ghazali

Persembahan

“ Skripsi ini adalah persembahan kecil saya untuk kedua orangtua saya,  segala 

perjuangan  saya  hingga  titik  ini  saya  persembahkan  kepada  dua  orang  paling 

berharga dalam hidup saya. Hidup menjadi begitu mudah dan lancar ketika kita 

memiliki orang tua yang lebih memahami kita daripada diri kita sendiri, terima 

kasih telah menjadi  orang tua yang sempurna. Bapak dan mama telah melalui 

banyak  perjuangan  untuk  memberikan  yang  tebaik  kepada  anak-anaknya,  tapi 

saya berjanji tidak akan membiarkan semua itu sia-sia, saya akan melakukan yang 

terbaik  untuk  setiap  kepercayaan  yang  diberikan.  Saya  akan  tumbuh  untuk 

menjadi  yang  terbaik  yang  saya  bisa,  Pencapaian  ini  adalah  persembahan 

istimewa saya untuk dua orang paling berharga dihidup saya.” 
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ABSTRAK

Mukarrama, 2023. Pengembangan Media Pembelajaran Scrapbook Topik 

Keberagaman Budaya Bangsaku Pada Siswa Kelas IV SDN 17 Taraweang. 

Skripsi. Dibimbing  Oleh  SRI  Rahayuninsih,  dan  A.Aztri  Fithrayani  Alam, 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar STKIP Andi Matappa.

Penelitian ini bertujuan menghasilkan media pembelajaran scrapbook yang valid, 

praktis, dan efektif digunakan untuk pembelajaran ilmu pengatahuan sosial materi 

keberagaman budaya bangsaku. Jenis penelitian ini menggunakan penelitian R&D 

(research  and  development),  dengan  model  pengembangan  ADDIE  yang 

memiliki 5  tahap  yakni:  analysis,  design,  development,  implementation,  and 

evaluation. validasi dilakukan oleh ahli media dan ahli materi, dan diujicobakan 

kepada 23 siswa kelas IV SDN 17 taraweang.

Hasil penelitian ini adalah terciptanya produk media pembelajaran scrapbook 

yang valid, praktis, dan efektif digunakan untuk pembelajaran ilmu pengatahuan 

sosial materi keberagaman budaya bangsaku. Hasil pengujian validasi ahli media 

yaitu memperoleh presentase sebesar  76% dengan kategori “Valid”. Sedangkan 

hasil validasi ahli media memperoleh presentase sebesar  76% dengan kategori “ 

Valid”. Hasil uji kepraktisan angket respon guru memperoleh presentase sebesar 

90%  dengan  kategori  “Sangat  praktis”.  Sedangkan  hasil  angket  respon 

memperoleh presentase sebesar 93% dengan kategori “Sangat praktis”. Hasil uji 

keefektifan yang dilihat dari  hasil  tes hasil  belajar pretest dan postest  sebelum 

menggunakan  media  dan  setelah  menerapkan  media  pembelajaran  scrapbook. 

Hasil penilaian  N-Gain  memperoleh  nilai  rata  rata  hasil  pretest  dan  post-test 

dengan  rata rata 0,73 berada pada kriteria sedang. hal ini menujukkan bahwa 

media pembelajaran scrapbook yang dikembangkan telah bersifat valid, praktis, 

dan efektif. sehingga layak untuk digunakan sebagai media pembelajaran untuk 

pembelajaran ilmu pengatahuan sosial, materi keberagaman budaya bangsaku.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Scrapbook, keberagaman budaya
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ABSTRACT

Mukarrama, 2023. Development of Scrapbook Learning Media on the Topic of 

Cultural Diversity of My Nation for Class IV Students at SDN 17 Taraweang. 

Thesis. Supervised by SRI Rahayuninsih, and A.Aztri Fithrayani Alam, STKIP 

Andi Matappa Primary School Teacher Education Study Program.

This research aims to produce scrapbook learning media that is valid, practical 

and  effective  for  learning  social  sciences  about  the  cultural  diversity  of  my 

people. This type of research uses R&D (research and development) research, 

with the ADDIE development model which has 5 stages, namely: analysis, design, 

development,  implementation,  and  evaluation.  Validation  was  carried  out  by 

media experts and material experts, and tested on 23 class IV students at SDN 17 

Taraweang.

The result of this research is the creation of a scrapbook learning media product 

that is valid, practical, and effectively used for learning social sciences about the 

cultural  diversity  of  my people.  The results  of  media expert  validation testing 

obtained a percentage of 76% in the "Valid" category. Meanwhile, the validation 

results from media experts obtained a percentage of 76% in the "Valid" category. 

The results of the practicality test of the teacher response questionnaire obtained 

a percentage of 90% in the "Very practical" category. Meanwhile, the response 

questionnaire  results  obtained  a  percentage  of  93%  in  the  "Very  practical" 

category.  The results  of  the effectiveness test  are seen from the results  of  the 

pretest and posttest learning outcomes before using the media and after applying 

the scrapbook learning media. The results of the N-Gain assessment obtained an 

average score of pretest and post-test results with an average of 0.73, which is in 

the medium criteria. This shows that the scrapbook learning media developed is 

valid, practical and effective. so it is suitable to be used as a learning medium for 

learning social sciences, material on the cultural diversity of my people.

Keywords: Learning Media, Scrapbook, cultural diversity
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan  memiliki  peran  yang  besar  dalam  memajukan  suatu  negara. 

Melalui pendidikan, kualitas sumber daya manusia dapat ditingkatkan sehingga 

mampu berpartisipasi dalam membangun bangsa dan negara, serta siap bersaing 

secara global. Pemerintah melalui Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 20 

Tahun  2003  pasal  1  ayat  1  tentang  Sistem  Pendidikan  Nasional  menjelaskan 

bahwa  pendidikan  merupakan  usaha  sadar  dan  terencana  untuk  mewujudkan 

suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mampu 

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual  keagamaan, 

pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang 

diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara.

Menurut Ki Hajar Dewantara (Nurkholis, 2013:26) “ pendidikan sebagai daya 

upaya untuk memajukan kesempurnaan hidup yaitu hidup yang menghidupkan 

anak yang selaras dengan alam dan masyarakat”. Dalam konteks pendidikan, guru 

mengajar  agar  peserta  didik  dapat  belajar  dan  menguasai  isi  pelajaran  hingga 

mencapai  suatu  obyektif  yang  ditentukan,  mempegaruhi  perubahan  sikap,  dan 

keterampilan peserta didik. 

Kurikulum 2013 dirancang untuk mengembangkan kompetensi siswa dalam 

ranah pengetahuan, keterampilan, dan sikap secara utuh.  Proses pencapaiannya 

dilaksanakan  dengan  memadukan  ketiga  ranah  tersebut  melalui  pendekatan 

pembelajaran tematik terpadu. Pembelajaran tematik terpadu merupakan 
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pembelajaran  yang  menggunakan  tema.  Setiap  mata  pelajaran  yang  ada 

diintegrasikan melalui  tema-tema yang telah ditetapkan.  Pada tingkat  kelas  IV 

semester 1 terdapat 5 tema, yaitu tema Indahnya Kebersamaan, Selalu Berhemat 

Energi, Peduli Terhadap Makhluk Hidup, Berbagai Pekerjaan, dan Pahlawanku. 

Penggunaan  tema  ini  bertujuan  supaya  pembelajaran  yang  dilaksanakan  lebih 

kontekstual dengan kehidupan sehari-hari siswa.

Tema  pertama  di  kelas  IV  adalah  Indahnya  Kebersamaan.  Dalam  tema 

Indahnya Kebersamaan terdapat 3 sub tema, salah satunya adalah Keberagaman 

Budaya  Bangsaku.  Subtema  ini  memperkenalkan  kepada  siswa  mengenai 

keberagaman  suku  dan  kebudayaan  yang  ada  di  Indonesia,  mulai  dari  tarian 

tradisional,  rumah  adat,  senjata  tradisional,  lagu  daerah,  bahasa  daerah  dan 

pakaian adat.  Oleh karena itu,  tema ini menjadi substansi yang sangat penting 

dalam upaya  memperkenalkan  siswa  akan  kebudayaan  yang  ada  di  Indonesia 

sebagai salah satu kekayaan yang tidak ternilai. 

Seiring dengan kemajuan zaman khususnya dalam bidang pendidikan, media 

pembelajaran dianggap penting dalam proses pembelajaran. Media pembelajaran 

sendiri  ialah  suatu  hal  yang  penting  dalam  kegiatan  pembelajaran  agar 

pembelajaran  tersebut  berjalan  dengan  efektif  (Rosihah  & Pamungkas,  2018). 

Penggunaan media dalam pembelajaran akan membuat proses pembelajaran lebih 

menarik, selain itu tujuan pembelajaran akan lebih mudah dicapai karena materi 

yang diajarkan oleh guru akan jelas serta mudah di pahami oleh peserta didik. 

Dengan adanya beragam media, maka masing-masing media memiliki karakter 

yang berbeda -beda. Untuk itu  perlu memilihnya dengan seksama dan benar agar
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dapat  digunakan  secara  benar.  Media  pembelajaran  dapat  dikembangkan  dan 

dibuat  sesuai  dengan  kubutuhan  siswa  serta  lingkungan  belajarnya,  sehingga 

mampu meningkatkan motivasi, minat belajar dan pemahaman siswa (Iqbal, dkk., 

2021).

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara pra penelitian yang dilakukan di 

kelas IV SDN 17 Taraweang. Peneliti menemukan masalah, berdasarkan masalah 

yang ditemukan akan dirincikan sebagai berikut:

Masalah pertama, pemilihan media pembelajaran yang kurang menarik dan 

kurang  bervariasi.  Hasil  wawancara  yang  diperoleh  dari  guru  kelas  IV 

mengatakan bahwa salah satu hambatan dalam mengajarkan materi pembelajaran 

keberagaman budaya bangsaku adalah kurangnya media pembelajaran menarik. 

Selama ini guru hanya menggunakan media poster yang tertempel di dalam kelas 

untuk menunjukkan gambar keberagaman budaya bangsa sehingga pembelajaran 

menjadi kurang menarik dan siswa kurang tertarik dalam pembelajaran.

Masalah  kedua,  siswa  cenderung  menyukai  media  pembelajaran  yang 

menunjukkan gambar atau berupa video yang sifatnya konkret atau terlihat nyata 

karena siswa dapat meraba dan lihat secara langsung. Namun karena terbatasnya 

penggunaan  media  dalam  materi  pembelajaran  keberagaman  budaya 

menyebabkan siswa bosan karena  hanya tertuju  dalam satu  objek yaitu  media 

poster didalam kelas.

Masalah  ketiga,  adapun  permasalahan  yang  ditemukan  peneliti  dilokasi 

penelitian yaitu media poster hanya terfokus oleh indra penglihatan menyebabkan 
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dan  sesuai  dengan  kebutuhan  siswa,  sehingga  dapat  membantu  dalam 

meningkatkan  hasil  belajar  siswa  karena  perhatian  siswa  terhadap  pelajaran 

meningkat, siswa dapat memahami secara nyata materi yang diberikan, siswa aktif 

dalam proses pembelajaran.

Pada  penelitian  yang  dilakukan  oleh  Cahyani,  dkk  (2021)  dengan  judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Scrapbook Dongeng Fabel Terhadap Minat 

Literasi  siswa  SD”.  Namun,  media  yang  dikembangkan  berfokus  pada  materi 

dongeng  dalam  peningkatan  minat  literasi  siswa  SD,  sehingga  peneltii 

mengembangkan  media  pembelajaran  scrapbook  materi  keberagaman  budaya 

bangsaku dalam membantu peningkatan hasil belajar siswa. Perbedaan penelitian 

yang  dilakukan  oleh  Cahyani,  dkk  (2021)  dengan  penelitian  yang  akan 

dikembangkan  penulis  yaitu  desain  media,  lokasi  penelitian,  dan  materi  yang 

disajikan. 

Berdasarkan paparan diatas, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dan 

pengembangan dengan judul “ Pengembangan Media Pembelajaran Scrapbook 

Topik  Keberagaman  Budaya  Bangsaku  Pada  Siswa  Kelas  IV  SDN  17 

Taraweang”.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan  latar  belakang  yang  telah  diuraikan  diatas,  maka  rumusan 

masalah dalam penelitian ini adalah :

1. Bagaimana analisis  kebutuhan penggunaan media  pembelajaran  scrapbook 

pada  tema  keberagaman  budaya  bangsaku  siswa  kelas  IV  SDN  17 

Taraweang?
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2. Bagaimana  kevalidan,  kepraktisan,  dan  keefektifan  pengembangan  media 

scrapbook pada topik keberagaman budaya bangsaku siswa kelas IV SDN 17 

Taraweang?

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan  rumusan  masalah  yang  telah  diuraikan,  maka  tujuan  dari 

penelitian ini adalah :

1. Untuk  mengetahui  analisis  kebutuhan  penggunaan  media  pembelajaran 

scrapbook pada topik keberagaman budaya bangsaku siswa kelas IV SDN 17 

Taraweang.

2. Untuk  mengetahui  kevalidan,  kepraktisan,  dan  keefektifan  pengembangan 

media  pembelajaran  scrapbook  pada  topik  keberagaman  budaya  bangsaku 

siswa kelas IV SDN 17 Taraweang.

D. Spesifikasi Produk Yang Diharapkan

Adapun  spesifikasi  produk  pengembangan  media  pembelajaran  berupa 

produk media pembelajaran scrapbook diharapkan sebagai berikut:

1. Media  pembelajaran  scrapbook  dikhususkan  penggunanya  untuk  materi 

keberagaman  budaya  bangsaku  kelas  IV  SDN  17  Taraweang.  Media  ini 

digunakan selain untuk membantu siswa agar lebih memahami materi juga 

bisa digunakan untuk semangat belajar siswa.

2. Media  pembelajaran  scrapbook khusus  mencakup  materi  keberagaman 

budaya bangsaku pada kelas IV pada mata pelajaran ilmu pengatahuan sosial.

3. Media pembelajaran scrapbook didesain menarik menyesuaikan dengan tema 

materi.
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BAB II

KAJIAN PUSTAKA, KERANGKA PENGEMBANGAN, 

DAN MODEL HIPOTETIK

A. Kajian Pustaka

1. Pengembangan 

a. Pengertian pengembangan 

Pengembangan  merupakan  proses,  cara,  perbuatan,  menjadikan  lebih 

sempurna.  Pengembangan  yang  dimaksud  dalam  penelitian  ini  adalah 

pengembangan  media  pembelajaran  dengan  metode  Research  &  Development 

(R&D). Menurut Saputro (2021)  “Research & Development merupakan metode 

penelitian  pengembangan  yang  cocok  untuk  peneliti  yaang  bertujuan  dalam 

menemukan  produk  baru/menemukan  sesuatu  yang  baru/something  new  dan 

pengembangan produk yang telah ditemukan”. Menurut Sugiyono (2012) metode 

penelitian  dan  pengembangan  merupakan  metode  yang  digunakan  untuk 

menghasilkan produk tertentu serta menguji kefektifan produk tersebut.

Menurut Hamid (2013) pengembangan adalah usaha meningkatkan kualitas 

seperti  yang terdapat dalam proses pembelajaran, baik secara material  maupun 

metode  dan  subtansinya.  Secara  material,  artinya  dari  aspek  bahan  ajar  yang 

diserasikan  dengan  perkembangan pengetahuan,  sedangkan secara  metodologis 

dan  subtansinya  berkaitan  dengan  pengembangan  strategi  pembelajaran,  baik 

secara teoritis maupun praktis.

Berdasarkan pendapat ahli diatas, dapat disimpulkan bahwa pengembangan 

adalah metode penelitian yang digunakan untuk mengembangkan produk yang 
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telah ditemukan serta menghasilkan produk tertentu yang dapat membantu usaha 

dalam meningkatkan kualitas proses pembelajaran baik dari peningkatan kualitas 

media pembelajaran, bahan ajar, metode, dan strategi pembelajaran.

b. Model-model pengembangan

Dalam  pengembangan  media  pembelajaran  ada  beberapa  model 

pengembangan media pembelajaran yang dapat digunakan dalam penelitian dan 

pengembangan yakni model ADDIE, Plomp, Borg and Gall, dan Ragan and Smit. 

Pada penelitian ini peneliti menggunakan model pengembangan ADDIE (Analysis, 

Design, Development, Implementasi, and Evaluasi).

c. Syarat-syarat pengembangan

Pengembangan  media  pembelajaran  harus  memperhatikan  syarat-syarat 

pengembangannya. Beberapa syarat yang harus diperhatikan antara lain: validitas, 

praktikalitas dan efektivitas. Ketiga istilah ini mempunyai makna yang berbeda 

dalam penafsirannya. Untuk lebih jelas dapat diuraikan sebagai berikut.

1) Validitas (validity) 

Validitas  merupakan  suatu  istilah  yang  dipakai  untuk  menguji  suatu 

penelitian. Menurut Allen & Msarrotz (2010) “Validitas (kesahihan) adalah 

kualitas yang menunjukkan hubungan antara suatu pengukuran (diagnosis) 

dengan  arti  atau  tujuan  kriteria  belajar  atau  tingkah  laku”.  Dan  menurut 

Sugiyono  (2018)  “uji  validitas  digunakan  untuk  mengukur  sah  tidaknyaa 

suatu kuessioner”

Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa validitas adalah konsep yang 

berkaitan dengan sejauh mana tes telah mengkur apa yang seharusnya diukur 
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menunjukkan hubungan antara suatu pengukuran (diagnosis) dengan arti atau 

tujuan kriteria belajar atau tingkah laku dan sebuah data dapat dikatakan valid 

apabila sesuai dengan keadaan senyatanya.

2) Praktikalitas (practicality) 

Praktis merupakan langkah dalam melihat penggunaan produk yang akan 

dihasilkan. Praktikalitas adalah sesuatu yang bersifat praktis dengan maksud 

mudah  dan  senang  menggunakannya  (Depdiknas,  2008).  Berdasarkan 

pendapat diatas dapat disimpulkan bahwa kepraktisan merupakan dasar acuan 

pada  kondisi  perangkat  pembelajaran  pada  saat  diuji  coba  agar  guru  dan 

peserta  didik  mudah  dalam menggunakannya,  sehingga  pembelajaran  yang 

dilakukan  lebih  efektif,  menarik  dan  menyenangkan,  dan  berguna  bagi 

kehidupan  peserta  didik  yang  mendasarkan  kepada  biaya,  waktu  yang 

diperlukan untuk menyusun, keindahan penyusunan, mudahnya peskoran dan 

mudahnya penginterpretasian hasilnya. 

3) Efektivitas (Efectivity)

Istilah  efektivitas  merupakan  istilah  yang  sudah  tidak  asing  lagi  bagi 

sebagian  besar  praktisi  pendidikan.  Menurut  KBBI  “efektivitas  adalah 

keadaan  yang  berpengaruh,  kemanjuran,  dan  kemujaraban  terhadap  usaha 

yang dilakukan”.  Berdasarkan penjelasan di  atas,  dapat  disimpulkan bahwa 

efektivitas adalah ketepatan dan kesesuaian penggunaan dengan sasaran yang 

diharapkan sehingga dapat memberikan pengalaman yang berarti bagi setiap 

pengguna  untuk  mendiskripsikan  keefektifan  pembelajaran,  kecermatan 
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Salah satu  faktor  eksternal  yang mempengaruhi  hasil  belajar  siswa adalah 

sekolah,  yang terdiri  dari  model  penyajian materi  pelajaran,  pribadi  dan sikap 

guru,  suasana  pengajaran,  dan  kompetensi  guru  (Susanto,  2016).  Suasana 

pengajaran yang menyenangkan dapat meningkatkan minat dan motivasi belajar 

siswa  yang  berpengaruh  pada  semangat  belajar  dan  hasil  belajar.  Suasana 

pengajaran  yang  menyenangkan  dapat  diwujudkan  salah  satunya  dengan 

menggunakan  media  pembelajaran  yang  menarik  dan  relevan  dengan  materi 

pelajaran.

B. Kerangka Pengembangan 

Dalam menyajikan materi,  terutama materi  keberagaman budaya bangsaku 

guru diharapkan menggunakan media pembelajaran agar siswa bisa tertarik dan 

memperhatikan materi pelajaran yang disajikan. Dalam menyampaikan  materi 

pelajaran,  guru  hendaknya  memilih  media  yang  sesuai  dengan  tujuan 

pembelajaran agar tujuan tersebut bisa tercapai dengan baik. Media adalah salah 

satu komponen penting dalam pembelajaran, karena dengan penggunaan media 

siswa akan lebih aktif  pada proses pembelajaran. Sehingga siswa merasa tidak 

bosan  dan  jenuh  saat  belajar,  karena  mereka  terlibat  langsung  pada  proses 

pembelajaran.

Media scrapbook  ini akan dibuat untuk dijadikan media pembelajaran pada 

materi keberagaman budaya bangsaku dimana dalam  scrapbook ini akan tersaji 

gambar-gambar  serta  catatan  penting  namun  juga  ada  unsur  pembelajaran  di 

dalamnya, karena  scrapbook ini memadukan materi pelajaran. Media  scrapbook 

dibuat  seperti  buku  yang  dimana  berisi  gambar  atau  foto  yang  sesuai  dengan 
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materi serta catatan penting untuk menjelaskan gambar atau foto yang ditempel. 

Scrapbook  ini akan menjadi inovasi baru dalam penggunaan media di SDN 17 

Taraweang.
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Gambar 2.1 Kerangka Pengembangan
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C. Model Hipotetik Pengembangan

Model  ADDIE adalah salah  satu  model  desain  sistem  pembelajaran  yang 

memperlihatkan tahapan dasar sistem pembelajaran yang mudah untuk dilakukan. 

Terdiri  dari  5  tahapan;  Analysis,  Design,  Development,  Implementation  dan 

Evaluation. Pengembangan  media scrapbook  bisa  dilihat  pada  bagan  tahap 

pengembangan berikut :

TahapPengembangan 
(Development)

Mengembangkan media 
pembelajaran scrapbook 

dalam bentuk visual

Tahap evaluasi (Evaluation)

Evaluasi yang digunakan yaitu 
evaluasi formatif dan sumatif

Media scrapbook 
dalam bentuk 

visual

Tahap analisiss (Analysis) dilakukan dengan menjawab beberapa pertanyaan berikut:

1. Apakah media scrapbook bisa mengatasi masalah pembelajaran yang dialami siswa 
kelas IV SD Negeri 17 Taraweang pada pembelajaran IPS terutama untuk materi 
keberagaman budaya bangsaklu.

2. Apakah guru bisa menerapkan media scrapbook dalam pembelajaran
3. Apakah  media  scrapbook  bisa  digunakan  sebagai  salah  satu  referensi  bahan 

pembelajaran.

Tahap Perancangan (Design)

1. Merancang konsep dan desain 
pengembagan scrapbook

2. Menentukan materi pembelajaran
3. Merancang bentuk evaluasi hasil 

belajar

Validasi produk

Tahap Implementasi (Implementation)

Menerapkan media scrapbook pada proses 
pembelajaran dikelas

Praktis

Revisi

yaUji coba

Valid

Tidak

Revisi

Gambar 2.2 Model Hipotetik Pengembangan Perangkat ADDIE
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BAB III

METODOLOGI PENELITIAN

A. Pendekatan dan Jenis Penelitian

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian pengembangan atau yang biasa 

disebut  Research  and  Development  (R&D).  Penelitian  pengembangan  adalah 

metode  penelitian  untuk  mengembangkan  dan  menguji  suatu  produk  di  dunia 

pendidikan.  Penelitian  dan  pengembangan  adalah  suatu  proses  atau  langkah- 

langkah  untuk  mengembangakan  suatu  produk  baru  atau  menyempurnakan 

produk yang telah ada, yang dapat dipertanggung jawabkan (Veronica, 2018).

Pendekatan pada  penelitian  ini  menggunakan pendekatan  campuran antara 

pendekatan kualitatif  dan kuantitatif.  Adapun model pengembangan yang akan 

digunakan  adalah  model  ADDIE. Model  ADDIE  merupakan  model  yang 

dikembangkan oleh Dick and Carry pada tahun 1996 hal tersebut dilakukannya 

untuk merancang sistem pembelajaran. Model ini memiliki lima tahap utama 

dalam pengembangannya, yaitu: Analysis, Design, Development, Implementation, 

dan  Evaluation.  Kelima  tahap  tersebut  akan  digunakan  pada  pengembangan 

media pembelajaran scrapbook topik keberagaman budaya bangsaku pada siswa 

kelas IV SDN 17 Taraweang (Kustandi & Darmawan, 2020).

Alasan  peneliti  memilih  menggunakan  metode  pengembangan  ADDIE 

dikarenakan  model  pengembangan  ini  memiliki  keunggulan  pada  tahapan 

kerjanya yang sistematik. Setiap fase dilakukan evaluasi dan revisi dari tahapan 

yang dilalui, sehingga produk yang dihasilkan menjadi produk yang valid. Selain 

itu model ADDIE sangat sederhana tapi implementasinya sistematis.
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B. Lokasi Penelitian

Penelitian ini dilakukan di kelas IV SDN 17 Taraweang yang terletak di Desa. 

Bara batu, Kec. Labakang , Kab. Pangkep, Prov. Sulawesi Selatan dengan jumlah 

siswa  15  orang. Pertimbangan  peneliti  memilih  SDN  17  Taraweang  sebagai 

tempat  penelitian  karena  penggunaan  media  pembelajaran  masih  kurang 

maksimal, media pembelajaran yang digunakan guru untuk menjelaskan materi 

keberagaman  budaya  bangsa  hanya  berupa  gambar  dari  poster  keberagaman 

budaya  bangsa,  oleh  karena  itu  peneliti  berinisiatif  mengembangkan  media 

pembelajaran  scrapbook yang didesain dalam bentuk visual yang bertujuan agar 

siswa lebih semangat  dalam mengikuti  pembelajaran agar  tujuan pembelajaran 

bisa tercapai sehingga hasil belajar siswa bisa mengalami peningkatan.

C. Prosedur dan Tahapan Pengembangan

Model  desain  sistem  pembelajaran  yang  memperlihatkan  tahapan-tahapan 

dasar  desain sistem pembelajaran yang sederhana dan mudah dipelajari  adalah 

model ADDIE. Model ini memiliki lima fase atau tahap utama, yaitu: (A)nalysis., 

(D)esign, (D)evelopment, (I)mplementation, dan (E)valuation.

Secara  prosedural  langkah-langkah  penelitian  dan  pengembangan  yang 

dimodifikasi dari ADDIE adalah sebagai berikut:
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Prosedur  pengembangan yang  digunakan dalam penelitian  ini  mengacu 

pada penelitian pengembangan model  ADDIE dimana model ini  memiliki lima 

tahapan utama yaitu:  :  (A)nalysis.,  (D)esign,  (D)evelopment,  (I)mplementation, 

dan  (E)valuation.  Berdasarkan  penelitian  yang  dilakukan  yaitu  pengembangan 

media pembelajaran scrapbook materi keberagaman budaya bangsaku. Berikut ini 

tahapan-tahapan penelitian pengembangan yang dilakukan oleh peneliti berfokus 

pada penelitian pengembangan model ADDIE. 

1. Tahap analisis (Analysis)

Tahap  analisis  merupakan  tahap  awal  yang  harus  dilakukan  oleh  peneliti, 

yang  dimana  dalam  analisis  adalah  mengumpulkan  informasi  alasan  peneliti 

mengapa  harus  dibuatnya  produk  dan  apa  saja  yang  dibutuhkan  untuk 

mengembangkan  suatu  produk  sehingga  produk  tersebut  nantinya  dapat 

digunakan  dalam  kegiatan  proses  pembelajaran.  Pengembangan  media 

Analysis

Design

DevelopmentImplementasion

Evaluation
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pembelajaran  tersebut  diawali  dengan  penemuan  masalah  dalam  proses 

pembelajaran  yang  dialami  siswa.  Pengumpulan  informasi  ini  berupa  analisis 

kebutuhan  tujuannya  agar  peneliti  dapat  mengindetifikasi  produk  yang  sesuai 

dengan sasaran.

2. Tahap desain (Design)

Tahap desain ini berisi kegiatan seperti mengidentifikasikan serta merancang 

produk yang akan dikembangkan. Tahap ini peneliti merancang produk yang akan 

dikembangkan dan merancang materi  yang akan digunakan. spesifikasi  produk 

yang  akan  dikembangkan  merupakan  media  pembelajaran  scrapbook  yang 

berbahan dasar karton board berbentuk seperti buku yang isinya mencakup materi 

yang telah ditentukan oleh peneliti. 

a. Pembuatan desain media (storyboard)

Storyboard adalah gambaran media pembelajaran secara keseluruhan yang 

akan dimuat dalam media pembelajaran. Storyboard yang merupakan garis besar 

isi media pembelajaran secara keseluruhan. Storyboard berfungsi sebagai ide awal 

dan  panduan  peneliti  untuk  mempermudah  pembuatan  Media  Pembelajaran 

Scrapbook.  Dibawah  ini  merupakan  gambaran  media  pembelajaran  scrapbook 

yang akan dikembangkan peneliti
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Tabel 3.1 Storyboard Media Pembelajaran Scrapbook

No Rancangan halaman Keterangan

1

2

3

4

5

b. Perancangan materi 

Perancangan  materi  yang  akan  disajikan  dalam  media  pembelajaran  dan 

menetapkan materi tersebut. Materi yang ditetapkan adalah keberagaman budaya 

bnagsaku.

1

2

3

1

2

1

2 3

1

3 2

1
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1. Judul scrapbook
2. Ilustrasi gambar keberagaman
3. Nama penulis

1. Judul petunjuk penggunaan
2. Kotak petunjuk penggunaan

1. Judul bidang keberagaman
2. Ilustrasi peta
3. Amplop petunjuk

1. Judul provinsi
2. Ilustrasi peta
3. Isi gambar keberagaman

1. Judul biografi penulis
2. Gambar penulis
3. Biografi penulis
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 BAB IV

HASIL PENELITIAN PENGEMBANGAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian Pengembangan 

 Hasil penelitian mengenai pengembangan media pembelajaran scrapbook 

topik keberagaman budaya bangsaku muatan pelajaran ilmu pengatahuan sosial. 

Dalam penelitian ini dilakukan beberapa hal yang dikaji,  meliputi:  1) prosedur 

pengembangan produk dengan menggunakan model ADDIE, dan 2) uji kevalidan, 

kepraktisan, serta keefektifan media pembelajaran scrapbook.

1. Prosedur Pengembangan Produk Dengan Menggunakan Model ADDIE

Peneliti  mengembangkan  sebuah  media  pembelajaran  srapbook untuk 

memenuhi  kebutuhan  guru  yang  mengalami  kesulitan  dalam  memberikan 

pemahaman  kepada  siswa  mengenai  keberagaman  budaya  bangsa.  Pada 

pengembangan  media  pembelajaran  scrapbook topik  keberagaman  budaya 

bangsaku,  peneliti  menggunakan  5  tahapan  prosedur  pengembangan  sesuai 

dengan model ADDIE.

a. Tahap analisis (Analysis)

Tahap analisis adalah tahap pertama yang akan dilaksanakan oleh peneliti, 

yang  dimana  pada  tahap  ini  dilakukan  analisis  kebutuhan  siswa  terkait  media 

pembelajaran yang akan dikembangkan.

Analisis kebutuhan dilakukan dengan mengobservasi siswa dikelas IV SDN 

17 Taraweang dan wawancara dengan guru kelas IV. Berdasarkan hasil observasi 

dan  wawancara,  siswa  cenderung  menyukai  media  pembelajaran  yang 

menunjukkan gambar atau berupa video yang sifatnya konkret atau terlihat nyata 
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karena siswa dapat meraba dan dilihat secara langsung. Namun karena terbatasnya 

penggunaan  media  dalam  materi  pembelajaran  keberagaman  budaya 

menyebabkan siswa bosan karena  hanya tertuju  dalam satu  objek yaitu  media 

poster didalam kelas. Dan pemilihan media pembelajaran yang kurang menarik 

dan  kurang  bervariasi.  Hasil  wawancara  yang  diperoleh  dari  guru  kelas  IV 

mengatakan bahwa salah satu hambatan dalam mengajarkan materi keberagaman 

budaya bangsaku adalah kurangnya media pembelajaran menarik. Selama ini guru 

hanya  menguunakan  media  poster  yang  tertempel  di  dalam  kelas  unutk 

menunjukkan gambar keberagaman budaya bangsa sehingga pembelajaran kurang 

siswa kurang tertarik dalam pembelajaran.

Pemilihan  materi  disesuaikan  dengan  kebutuhan  guru  dan  siswa,  serta 

indikator  kompetensi  yang diajarkan agar  sesuai  dan relevan.  Materi  pelajaran 

dalam penelitian ini adalah keberagaman budaya bangsaku. 

Berdasarkan  masalah-masalah  yang  muncul,  maka  dikembangkan  media 

pembelajaran scrapbook topik keberagaman budaya bangsaku pada siswa kelas IV 

SDN 17 Taraweang.

b. Tahap desain (Design)

Setelah peneliti  mendapatkan data-data terkait  analisis kebutuhan guru dan 

siswa,  maka  langkah  selanjutnya  adalah  mendesain  produk  berupa  media 

pembelajaran scrapbook topik  keberagaman  budaya  bangsaku.  Dalam  tahap 

desain peneliti mendesain media pembelajaran dan  yang akan digunakan pada 

proses  penelitian.  Adapun  desain  media  atau  rancangan  produk  yaitu  sebagai 

berikut:
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1) Pembuatan desain media (Storyboard)

Storyboard  telah dibuat oleh pengembang dapat dilihat pada tabel 

berikut ini:

Tabel 4.1 Storyboard Media Pembelajaran Scrapbook

No Rancangan halaman Keterangan

1

2

3

4

5

1

2

3

1

2

1

2 3

1

3 2

1
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1. Judul scrapbook
2. Ilustrasi gambar keberagaman
3. Nama penulis

1. Judul petunjuk penggunaan
2. Kotak petunjuk penggunaan

1. Judul bidang keberagaman
2. Ilustrasi peta
3. Amplop petunjuk

1. Judul provinsi
2. Ilustrasi peta
3. Isi gambar keberagaman

1. Judul biografi penulis
2. Gambar penulis
3. Biografi penulis
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2) Perancangan materi

Perancangan  materi  dibuat  berdasarkan  analisis  kebutuhan  dan 

kendala-kendala  yang  telah  dibahas  sebelumnya.  Media  pembelajaran 

yang disajikan sesuai  dengan indikator  pencapaian yang telah dibahas 

sebelumnya  pada  analisis  kebutuhan.  Materi  yang  ditetapkan  dalam 

media  pembelajaran  Scrapbook  adalah  materi  keberagaman  budaya 

bangsaku.

c. Tahap pengembangan (Development)

Peneliti membuat produk awal berupa media pembelajaran  scrapbook  topik 

keberagaman  budaya  bangsaku  pada  siswa  kelas  IV.  Setelah  peneliti  membuat 

media  pembelajaran  scrapbook,  peneliti  kemudian  menyerahkan  media  tersebut 

kepada 2 validator ahli yang terdiri dari dua dosen STKIP Andi Matappa yaitu ibu 

Khaerun Nisa’a Tayibu, S.Pd., M.Pd dan bapak Amrullah Mahmud, S.Pd., M.Pd.,   

untuk kemudian diberi lembar validasi ahli media untuk mengetahui kelayakan dari 

media yang dikembangkan. 

Berikut  ini  beberapa hasil  revisi  dari  validator  terkait  media pembelajaran 

scrapbook topik keberagaman budaya bangsaku.

Tabel 4.2 Revisi validator terkait produk

No Validator Kritik/Saran Revisi
1 ibu  Khaerun 

Nisa’a 
Tayibu, 
S.Pd., M.Pd

Background pada sampul 
media scrapbook yang 
dikembangkan sebaiknya 
diganti dengan warna yang 
lebih cerah

Background pada sampul 
media scrapbook yang 
dikembangkan telah diganti 
dengan warna yang lebih 
cerah

Ilustrasi gambar 
keberagaman sebaiknya 
disesuaikan dengan 
peletakan pada peta setiap 
provinsi.

Ilustrasi gambar keberagaman 
telah  disesuaikan dengan 
peletakan pada peta setiap 
provinsi
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Sebaiknya ditambahkan 
petunjuk penggunaan agar 
lebih mudah digunakan

Telah  ditambahkan petunjuk 
penggunaan agar lebih mudah 
digunakan

Bahan media yang 
digunakan diperkuat lagi 
agar tidak mudah rusak

Bahan media yang digunakan 
telah diperkuat lagi agar tidak 
mudah rusak

Setiap gambar yang terdapat 
dalam lembaran media 
sebaiknya ditambahkan 
petunjuk

Setiap gambar yang terdapat 
dalam lembaran media telah 
ditambahkan petunjuk

Menambahkan biografi 
penulis pada akhir lembaran 
media

Telah Menambahkan biografi 
penulis pada akhir lembaran 
media

2 bapak 
Amrullah 
Mahmud, 
S.Pd., M.Pd

Warna font pada judul 
media sebaiknya warnanya 
lebih dicerahkan agar tidak 
menyatu dengan 
background

Warna font pada judul media 
telah warnanya lebih 
dicerahkan agar tidak 
menyatu dengan background

Menambahkan nama penulis 
disampul media

Telah menambahkan nama 
penulis disampul media

Menambahkan nama media 
disampul diatas judul materi 
media

Telah menambahkan nama 
media disampul diatas judul 
materi media

Setelah  media  pembelajaran  scrapbook  topik  keberagaman  budaya 

bangsaku  direvisi/diperbaiki  sesuai  saran  ahli  media  dan  ahli  materi,  maka 

diperoleh hasil akhir tampilan media pembelajaran scrapbook sebagai berikut:

1) Sampul media scrapbook

Sampul  berisi  judul  media,  nama  penulis  dan  ilustrasi/gambar  sebagai 

pendukung judul.  Judul  pada media  ini  adalah “  Scrapbook  Keberagaman 

Budaya Bangsaku”. Adapun tampilan sampul pada media  scrapbook  seperti 

dibawah ini.
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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan 

Berdasarkan  hasil  dan  pembahasan  penelitian  dan  pengembangan 

sebelumnya, maka peneliti dapat menarik kesimpulan penelitian sebagai berikut:

1. Analisi kebutuhan penggunaan media scrapbook yang dilakukan berdasarkan 

model  ADDIE, diperoleh  hasil  bahwa  media scrapbook ini  benar-benar 

dibutuhkan oleh siswa, hal ini terbukti dari salah satu pernyataan yang ada 

dalam angket respon siswa bahwa media scrapbook ini membuat siswa lebih 

mudah dalam memahami materi pelajaran. 

2. Hasil  nilai  uji  kevalidan,  uji  kepraktisan,  uji  keefektifan  adalah  sebagai 

berikut.

a) Kualitas  produk  media  pembelajaran  scrapbook  berdasarkan  hasil 

validasi ahli materi memperoleh presentase sebesar 76% dengan kategori 

“Valid”.   Sedangkan hasil  validasi  ahli  media  memperoleh presentase 

sebesar 76% dengan kategori “Valid”.  

b) Hasil uji kepraktisan yang dinilai dari angket respon guru memperoleh 

presentase  sebesar  90% dengan  kategori  “Sangat  praktis”.  Sedangkan 

hasil angket respon siswa terhadap memperoleh presentase sebesar 93% 

dengan kategori “Sangat praktis”.

c) Hasil  uji  keefektifan  yang  dilihat  dari  hasil  tes  hasil  belajar  sebelum 

menggunakan media dan setalh menerapkan media pembelajaran 
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scrapbook.  Hasil  penilaian  N-Gain  memperoleh  nilai  rata  rata  0,73 

berada pada Kriteria sedang. 

B. Saran 

Dari hasil penelitian serta pengembangan media pembelajaran  scrapbook 

topik keberagaman budaya bangsaku pada siswa kelas IVSD/MI, beberapa saran 

dari peneliti sebagai berikut:

1. Bagi guru

Media  pembelajaran  scrapbook  diharapkan  dapat  digunakan  sebagai  salah 

satu  contoh  variasi  dalam  pembelajaran  dan  membantu  dalam  proses 

pembelajaran. 

2. Bagi siswa

Media pembelajaran scrapbook diharapkan mampu membantu siswa dalam 

memahami  materi  keberagaman  budaya  bangsaku  dan  membantu  dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa.

3. Bagi Peneliti lanjutan

Kembangkan  media  pembelajaran  scrapbook ini  dengan  tema  yang  lain 

sehingga setiap tema memiliki media dan bahan pembelajaran tambahan dan 

dapat  digunakan saat  pembelajaran  dengan inovasi  dan  variasi  yang lebih 

baik.



82

DAFTAR PUSTAKA

Allen, & Msarrotz. (2010). Profil Perkembangan Anak. Indeks.

Arsyad, A. 2016. Media Pembelajaran. Depok: Raja Grafindo Persada

Arsyad, A. (2020). Media Pembelajaran (Edisi XXII). PT Raja Grafindo Persada

Astalini,  &  Kurniawan,  D,  A.  (2019).  Pengembangan  Instrumen  Sikap  Siswa 
Sekolah Menengah Pertama Terhadap Mata Pelajaran IPA. 
Jurnal Pendidikan Sains. 07(1), 6

Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta: Rajawali Press, 2011), hlm.9

Budiyono,  S.  (2021).  Best  Practices  Penelitian  Pengembangan  (Researc  & 
Development) Bidang Manajemen Pendidikan Ipa. Academia Publication.

Cahyani, dkk. (2021). Pengembangan Media Pembelajaran Scrapbook Dongeng 
Fabel Terhadap Minat Literasi siswa SD. Jurnal Mimbar PGSD Undiksha. 
Vol. 9 No. 2 pp. 337-343

Chandra, R, D, A.  (2017).  Pengembangan  Media  Visual  Kartu  Angka  Efektif 
Untuk  Mengenalkan  Huruf  Vocal  A,  I,  U,  E,  O Pada  Anak  Usia  Dini  3-4 
Tahun  Paud  Labschool  Jember. Jurnal  Ilmiah  Pendidikan  PraSekolah  dan 
Sekolah Awal. 2(1), 61

Damayanti, M. & Ulhaq Z. (2017). Pengaruh Media Scrapbook (Buku Tempel) 
Terhadap Hasil Belajar Siswa Materi Keragaman Rumah Adat di Indonesia 
Kelas IV Sekolah Dasar. JPGSD. Vol. 5, No. 3,

Daryanto. 2015. Media Pembelajaran. Bandung: Sarana Tutorial Nurani Sejahtera

Depdiknas. (2008). Kamus Besar Bahasa Indonesia Pusat Bahasa. PT Gramedia.

Dewi & Yuliana. (2018). Pengembangan Media Pembelajaran Scrapbook Materi 
Karangan Deskripsi Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Kelas III Sekolah 
Dasar. Jurnal Ilmiah Kependidikan. Vol. 9 No. 1

Fatmawati,  A.   (2016).   Pengembangan   Perangkat   Pembelajaran   Konsep 
Pencemaran  Lingkungan  Menggunakan  Model  Pembelajaran  Berdasarkan 
Masalah untuk SMA Kelas X. Jurnal  Pendidikan  Sains  dan  Matematika. 
4(2), 96

Fitri, A., Z., & Haryanti, N. (2020).  Metode Penelitian Pendidikan (Cetakan 
Pertama) Madani Media



83

Halisah,  dkk.  (2021).  Media  Pembelajaran  Scrapbook  Untuk  Meningkatkan 
Pemahaman Konsep Materi Keberagaman Budaya Bangsaku Pada Muatan 
IPS SD.  Jurnal Riset Pendidikan Dasar. 04 (2),  131-140

Hamid,  Hamdani.  2013.  Pengembangan  Sistem  Pendidikan  Di  Indonesia, 
Bandung : Pustaka Setia

Hapsari, O. T., & Wulandari, Y. (2019). Pengembangan Media Scrapbook Pada 
Keterampilan Menulis Siswa Kelas IV SD Muhammadiyah Karangbendo. 
Fundadikdas. 2(3), 99-108.

Hidayah.  2017.  Pengembangan  Media  pembelajaran  Berbasis  Multimedia 
Interaktif Pada Materi Perjuangan Melawan Penjajah untuk Meningkatkan 
Hasil Belajar Siswa Kelas V SD NU Bangil. Universitas Negeri Maulana 
Malik Ibrahim Malang. Malang

Ibrahim,  dkk.  2019.  Kurikulum  dan  Pembelajaran,  (Jakarta:  PT  Rajagrafindo 
Persada.

Iqbal,  M.,  Yandari,  I.  A.,  & Pamungkas,  A.  S.  (2021).  Pengembangan Media 
Pembelajaran  B-Ruang  Berbasis  Android  Pada  Materi  Bangun  Ruang 
Kelas V SD. Primary. 1-10

Jennah, Rodhatul. 2009. Media Pembelajaran. Banjarmasin: Antasari Press.

Kustandi,  C.,  &  Darmawan,  D.  (2020).  Pengembangan  Media  Pembelajaran 
(Edisi Pertama). Kencana (Devisi Prenadamedia Group).

Nurkholis, (2013), Pendidikan Dalam Upaya Memajukan Tekhnologi, Jurnal 
Pendidikan, Vol. 1 No.1.

Muktadir.  2019.   Media  Scrapbook  Dalam  Meningkatkan  Kreativitas  Siswa 
Sekolah Dasar Kota Bengkulu. Jurnal Pendidikan Dasar

Rifa’i,  A.  &  Anni,  C.  T.  2012.  Psikologi  Pendidikan.  Semarang:  Pusat 
Pengembangan MKU-MKDK UNNES.

Rochmad.  (2012).  Desain  Model  Pengembangan  Perangkat  Pembelajaran 
Matematika. Jurnal Kreano, Volume 3 Nomor 1, halaman 59-72.

Rosihah,  I.,  & Pamungkas,  A. S.  (2018).  Pengembangan Media Pembelajaran 
Scrapbook Berbasis Budaya Konteks Budaya Banten Pada Mata Pelajaran 
Ilmu Pengetahuan Sosial di Sekolah Dasar. Muallimuna.  4(1), 35-49.



84

Suasari.  2017. Pengembangan Media Pembelajaran IPS Roda Jelajah Indonesia 
untuk  Kelas  V  SDN  Wonosari  Baru  Gunungkidul.   Universitas  Negeri 
Yogyakarta. Yogyakarta.

Sugiyono. 2012. Metode Penelitian & Pengembangan Research and Development. 
Bandung : Alfabeta

Sugiyono. (2015).  Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D. (Cet ke- 
22). Alfabeta cv

Sugiyono,  (2018).  Metodologi  Penelitian  Kualitatif,  Kuatitatif,  dan  R&D. 
Alfabeta.

Sugiyono (2019). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D. Bandung : 
Alphabet. 

Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional No 20 Tahun 2003 pasal 1 ayat 1

Utami,  I.  S.,  &  Sopaheluwakan,  Y.  B.  (2018).  Pengembangan  Media  Buku 
Tempel (Scrapbook) Untuk Memahami Kebudayaan Jepang Dalam Minna 
No DouYou Ni Shuu. Hikari. 6(1), 1-5.

Veronica, I., dkk, (2018). Pengembangan Media Scrapbook Pada Pembelajaran 
IPA. Jurnal Ilmiah Pendidikan Dan Pembelajaran. 2(3), 260

Wahyu,  Setyo.  (2019).  Pengembangan  media  Scrapbook  Pada  Materi 
Pengelompokan hewan untuk siswa kelas III Sekolah Dasar. Semarang.

Yudi  Hari  Rayanto  &  Sugianti.  2020.  Penelitian  Dan  Pengembangan  Model 
ADDIE dan  R2D2:  Teori  dan  Praktek.  Lembaga  academic  &  research 
institue.

Zaenah,  s,  dkk..  (2019).  Pengembangan Media Scrapbook Bermuatan Problem 
Posing Terhadap Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis dalam Materi 
Bilangan  Bulat.  Seminar  Nasional  Pendidikan  MIPA  dan  Teknologi 
(SNPMT II)















RIWAYAT HIDUP

Mukarrama,  Lahir  Pada  Tanggal  07  Agustus  2001  Di 

Labakkang,  Kecamatan  Labakkang,  Kabupaten  Pangkajene 

dan  Kepulauan.  Anak  kelima  dari  Bapak  Arifin  dan  Ibu 

Sohra.

Riwayat pendidikan, Sekolah Dasar di  SDN 34 Sapanjang, 

tahun 2007-2013,  Sekolah Menengah Pertama di  MTSN Pangkep tahun 2013-

2016, Sekolah Menengah Atas di MAN Pangkep tahun 2016-2019. Pada tahun 

2019 penulis terdaftar pada salah satu perguruan tinggi swasta jurusan pendidikan 

guru sekolah dasar STKIP Andi Matappa, dan alhamdulillah selesai tahun 2023.

Untuk mengembangkan akademik, penulis mengharapkan kerjasama, kritik, dan 

saran dari pembaca melalui alamat E-mail: mukarramaarfin7@gmail.com


	DAFTAR TABEL

